Talente - Dieby

Duelant

[ zu Nahkampf Priifungen bei
nur einem Gegner in naher Distanz.
B zu Nahkampf Priifungen bei

mehreren Gegnern in naher Distanz.

Untertan-Gruppen zéiiblen als 1 Gegner.

passiv - GCRB #73 s5XpP

Teh kenn da jemanden

Einmal pro Session kann
die Seltenheit eines Gegenstands
um 1 reduziert werden.

Der Gegenstand muss grundsitzlich
gekauft werden kinnen.

Nebensache - GCRB #74 SXpP

Inffounadionen kawfen

Statt einer Wissen Priifung kannst du
eine gewiinschte Information fiir

50 Silber * @ kaufen.

Aktion - GCRB#72 5XpP

Y

Ceschiito Si

Gefihrten in kurzer Distanz erhalten
[ zu Wachsamkeit und
Wahrnehmung Priifungen.
Gefihrten in naher Distanz

erhalten [JC].

passiv - GCRB #76 10XP

Tch kenn dey jemanden 2

Seltenheit um 2 reduzieren.

Nebensache - GCRB #74 10XP

Enfinder

] zu Mechanik Priifungen wenn
etwas hergestellt oder umgebaut wird.
Zusitzlich kann man versuchen etwas

nachzubauen, von dem man nur
gehort hat, aber keine Pline dazu besitzt.

Nebensache - GCRB #76 10XP

Y

Meucheln

Du kannst Angriffe gegen ahnlungslose
Gegner mit Hinterhiltigkeit
(statt Einhand-Waffe) durchfiihren.
Jedes vorritige ¥ erzeugt +2 Schaden
(statt +1).

Aktion — RoT #89 15XpP

Tch kenn de jemanden 3

Seltenheit um 3 reduzieren.

Nebensache - GCRB #74 15XP

\/
Evfinden 2

[ zu Mechanik Priifungen
wenn etwas hergestellt
oder umgebaut wird.

Nebensache - GCRB #76 15XP

Y

Gift auftragen

Bei einer Nahkampf Priifung
mit einer vergifteten Waffe, wird
das Gift als " Verbrennen 2" gehandhabt.

Verbrennen vernrsacht jede Runde
Schaden in Hobe der verbrennenden Wafe.

passiv — RoT #91 20XP

Teh kenn de jemanden 4

Seltenheit um 4 reduzieren.

Nebensache - GCRB #74 20XP

\/
Exfinden 3

OO zu Mechanik Priifungen
wenn etwas hergestellt
oder umgebaut wird.

Nebensache - GCRB #76 20XP

Blut, Heiss & Tudinen

Attribut List um 1 erhshen.

Jedes Attribut kann nur einmal
verbessert werden.

passiv - GCRB #81 25XP

Meister seinev Zuryft
Wihle beim Kauf 1 Dieb-Skill.
Einmal pro Runde kannst du

2 Erschépfung erleiden um Pritfungen
in diesem Skill um ¢ 4 zu reduzieren.

Minimum bleibt einfach (§).
passiv - GCRB #81 25 XpP

Y
Exfindeon 4

OOOO zu Mechanik Priifungen
wenn etwas hergestellt
oder umgebaut wird.

Nebensache - GCRB #76 25XP




