Tatento - Dovfhelis

Kenkerbenner

Entferne ¢&) nach einer
Abenteuer, Wachsamkeit oder
‘Wahrnehmung Priifung beim
Erkennen von Gefahren in Héhlen,
Verliesen oder ihnlichen Orten.

passiv — RoT #84 s5XpP

Padenen

Nachdem du getroffen wurdest
(bevor Absorption abgezogen wird)
kannst du 3 Erschopfung erleiden um
den Schaden um 3 zu reduzieren.

Bendtigt Nabkampf-Waffe.

Nebensache (W) - GCRB #74 sXpr

Anstwun

Wenn du dich in nahe Distanz
zum Gegner bewegt hast, kannst du
bei einer Nahkampf Priifung
AAA oder @ ausgeben um
den Gegner umzuwerfen und
eine Distanz weg zu bewegen.

Nebensache — RoT #84 S5XpP
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Kenkerkennen 2

Entferne 2 verbleibende ).

passiv — RoT #84 10XP

Paderen 2

Schaden um 4 zu reduzieren.

Nebensache (W) - GCRB #74 10XP

Ped- Abwehrn

Wenn du einen Schild trigst,
kannst du "Parieren" auch
bei Fernkampf-Angriffen

gegen dich verwenden.

Nebensache (W) — RoT #87 10XP

Mt vollen TWucht

All deine Zweihand-Waffen haben
die Spezialitit "Explodieren”
in Hohe deiner Zweihand-Waffe.

passiv — RoT #90 15XpP

N eine Platzwunde

Wihle beim Kauf 2 Attribute aus.

Du kannst einen Story-Punkt ausgeben
um bis zum Ende der Begegnung
die Effekte aller kritischen Treffer
zu ignorieren, die Priifungen
betreffen assoziiert mit diesen Attributen.

Nebensache (W) - GCRB #79 15XP

Riposte
Wenn du "Parieren" verwendet hast,
kannst du @ oder A beim

Angriff gegen dich nutzen um
einen Gegen-Angriff durchzufthren.

"Riposte” kann nicht verwendet werden
wenn du bandlungsunfibig wurdest.

Nebensache (W) - GCRB #79 15XP

Kampf? Muss das sein?

Du kannst einer Charme oder
Tduschung Priifung gegen
die Disziplin des Gegners machen.
Bei Erfolg kann er dir bis zum
Ende seines nichsten Zugs nichts tun.
A A erhoht die Dauer des Effekts,
@ crweitert ihn auf nahe Gefihrten.

Aktion - GCRB #79 20XP

Vollingffer

Wenn du einen kritischen Treffer
mit einer Waffe verursachst,
kannst du 2 Erschépfung erleiden
um eine kritische Verletzung
im gleichen Schweregrad auszusuchen.

Nebensache (W) - GCRB #79 20XP

Veuteidiger

Du erhilst +1 Verteidigung vs. Nah
und +1 Verteidigung vs. Fern.

B bei Angriffen gegen dich.

passiv — GCRB #80 20XP

Zenschlagen

Einmal pro Session nach einer
Nahkampf Priifung kannst du
4 Erschopfung erleiden um deiner Waffe
die Spezialititen "Durchbobren 10"
und "Umbanen" zu verleihen.
Zusitzlich kann 1 Gegenstand
(obne "Verstirkt") zerstort werden.

Nebensache (W) - RoT #91 25XP

Blut, Heiss & Tuinen

Attribut Stirke um 1 erhohen.

Jedes Attribut kann nur einmal
verbessert werden.

passiv - GCRB #81 25XP




