Talente - Hexer

Ven Schatten venzefit

Verwandlung in Schattenform wenn
dein Erschépfungs-Limit erreicht ist.
Nur noch Unbewaffnet Angriffe
(+1 Schaden, Crit 3).

0 Erschopfung; Intellekt und Wille -1;

Stiirke und Agilitit +1.
Efffekt bleibt fiir 8 Stunden besteben.
passiv — RoT #84 SXP Nebensache - GCRB #74 sXxp Nebensache — RoT #84 sXxp

Einmal pro Begegnung kannst du
1 Erschopfung erholen.

Dunkle Erkenntnis

Wenn ein Zauber-Effekt den Rang
in Uberlieferung als Faktor erfordert,
verwende stattdessen
den Rang in Verborgenes Wissen.

Y

Y

Hellfer beschuwéren

Du kannst den Beschworungs-Effekt

Kdifte sammeln 2

Einmal pro Begegnung kannst du

Blut-Opffer

Bevor du eine Magie Priifung
durchfiihrst, kannst du 1 Wunde

"Freundlich gesinnt" hinzuftigen 2 Erschéofi hol
ohne zusitzliche Schwierigkeit. rschoptung erhofen. erleiden um ¢ hinzuzufiigen.
passiv — RoT #88 10XP Nebensache - GCRB #74 10XP Nebensache — RoT #87 10XP
Gunst dev Fae Kiifte sammeln 3 Blut-Opfern 2

Du kannst den Angriffs-Effekt
"Manipulativ" hinzufiigen
ohne zusitzliche Schwierigkeit.

Einmal pro Begegnung kannst du

Erleide 2 Wunden fiir ¢ %¢.

3 Erschopfung erholen.
Talent "Herrschaft der Dimora”
nicht mebr auswiblbar.
Nebensache — RoT #88 15XP Nebensache - GCRB #74 1S XP Nebensache — RoT #87 15 XP
Den Schatten bezwingen Kiifte sammeln 4
Einmal pro Session kannst du eine
schwere Disziplin Priifi
were (@ ‘) P rong Einmal pro Begegnung kannst du
machen um die Verwandlung 4 Erschéof h®
r n .
"Von Schatten verzebrt' auszulésen schoptufig erhoien
oder zu unterdriicken.
Nebensache — RoT #89 20XP Nebensache - GCRB #74 20XP
Kuiifte sammeln 5 Medstev seinev Zurnft

Blut, Heiss & Tudinen

Attribut Intellekt um 1 erhshen.

Jedes Attribut kann nur einmal
verbessert werden.

passiv - GCRB #81 25XP

Einmal pro Begegnung kannst du
5 Erschépfung erholen.

Nebensache - GCRB #74 25XP

Einmal pro Runde kannst du
2 Erschépfung erleiden um
Arkana Prifungen
um @ @ zu reduzieren.

Minimum bleibt einfach (§).

passiv — GCRB #81 25XP




