
Talente - Hexer
Von Schatten verzehrt Kräfte sammeln Dunkle Erkenntnis

Verwandlung in Schattenform wenn
dein Erschöpfungs-Limit erreicht ist.

Nur noch Unbewaffnet Angriffe
(+1 Schaden, Crit 3).

0 Erschöpfung; Intellekt und Wille -1;
Stärke und Agilität +1.

Effekt bleibt für 8 Stunden bestehen.

Einmal pro Begegnung kannst du
1 Erschöpfung erholen.

Wenn ein Zauber-Effekt den Rang
in Überlieferung als Faktor erfordert,

verwende stattdessen
den Rang in Verborgenes Wissen.

passiv – RoT #84 5 XP Nebensache – GCRB #74 5 XP Nebensache – RoT #84 5 XP

➣ ➣ ➣

Helfer beschwören Kräfte sammeln 2 Blut-Opfer

Du kannst den Beschwörungs-Effekt
"Freundlich gesinnt" hinzufügen
ohne zusätzliche Schwierigkeit.

Einmal pro Begegnung kannst du
2 Erschöpfung erholen.

Bevor du eine Magie Prüfung
durchführst, kannst du 1 Wunde

erleiden um        hinzuzufügen.

passiv – RoT #88 10 XP Nebensache – GCRB #74 10 XP Nebensache – RoT #87 10 XP

➣ ➣ ➣

Gunst der Fae Kräfte sammeln 3 Blut-Opfer 2

Du kannst den Angriffs-Effekt
"Manipulativ" hinzufügen

ohne zusätzliche Schwierigkeit.

Talent "Herrschaft der Dimora"
nicht mehr auswählbar.

Einmal pro Begegnung kannst du
3 Erschöpfung erholen.

Erleide 2 Wunden für            .

Nebensache – RoT #88 15 XP Nebensache – GCRB #74 15 XP Nebensache – RoT #87 15 XP
➣ ➣

Den Schatten bezwingen Kräfte sammeln 4

Einmal pro Session kannst du eine
schwere (               ) Disziplin Prüfung

machen um die Verwandlung
"Von Schatten verzehrt" auszulösen

oder zu unterdrücken.

Einmal pro Begegnung kannst du
4 Erschöpfung erholen.

Nebensache – RoT #89 20 XP Nebensache – GCRB #74 20 XP

➣ ➣ ➣

Blut, Fleiss & Tränen Kräfte sammeln 5 Meister seiner Zunft

Attribut Intellekt um 1 erhöhen.

Jedes Attribut kann nur einmal
verbessert werden.

Einmal pro Begegnung kannst du
5 Erschöpfung erholen.

Einmal pro Runde kannst du
2 Erschöpfung erleiden um

Arkana Prüfungen
um             zu reduzieren.

Minimum bleibt einfach (    ).

passiv – GCRB #81 25 XP Nebensache – GCRB #74 25 XP passiv – GCRB #81 25 XP


