Talente - Jiigev

Raffiniet

Du kannst bei Unbewaffnet
oder Fernkampf Prifungen
deine List verwenden
(anstelle von Stirke, bzw. Geschick).

Nebensache — RoT #84 SXP

Sammtber

Entferne [ bei Prifungen
um Essen, Wasser oder
einen Unterschlupf zu finden.

Entsprechende Handlungen benétigen
nur die halbe Zeit (narrativ).

passiv - GCRB #73 5XP

Einmal pro Begegnung kannst du
1 Erschopfung erholen.

Nebensache - GCRB #74 SXpP

Y

Schmutzige Tuicks
Wenn du einen kritischen Treffer

verursachst, wird die nichste Prifung
des Gegners um 1 erschwert.

®: 0.

Nebensache — RoT #88 10XP

Gliickstueffe

Wihle beim Kauf 1 Attribut aus.

Nach erfolgreicher Kampf Priifung
kannst du einen Story-Punkt ausgeben
um Schaden hinzuzuftgen
in Hohe des gewihlten Attributs.

Nebensache - GCRB #76 10XP

Kdifte sammeln 2

Einmal pro Begegnung kannst du
2 Erschopfung erholen.

Nebensache - GCRB #74 10XP

Tien-Gefilode

Einige dich mit dem DM auf
einen Tier-Begleiter mit Silhouette 0.

Du kannst wihrend Kimpfen

ein Manover verwenden um
deinem Gefihrten Befehle zu geben
(Aktion und Mandver fiir Gefiibree,

Gefiibrte muss in Reichweite sein).

passiv— GCRB#77 15XpP
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Bei einer Fernkampf Priifung
gegen Gegner in naher Distanz
zu Gefihrten wird
die Schwierigkeit um 1 vereinfacht.

@:. 9.

passiv — RoT #90 15XP

Pfed-Hagel

Vor einer Fernkampf Priifung
kannst du 2 Erschépfung erleiden
um deiner Waffe die Spezialitit
"Gekoppelt" zu verleihen
in Hohe von deinem Fernkampf.

Je AA fiir weiteren Schuss.
Manover —- GCRB #79 15XP

Y
Tiev-Cefiifnte 2
Begleiter kann zu Silhouette 1 wachsen.

passiv— GCRB #77 20XP

Vollingffer

Wenn du einen kritischen Treffer
mit einer Waffe verursachst,
kannst du 2 Erschépfung erleiden
um eine kritische Verletzung
im gleichen Schweregrad auszusuchen.

Nebensache (W) - GCRB #79 20XP

Y
Tiov-Goffitnto 3
Begleiter kann zu Silhouette 2 wachsen.

passiv - GCRB #77 25XP

Feuer dev Begeisteuny

Wenn der Game-Master (DM)
einen Story-Punkt ausgibt,
erholst du 2 Erschopfung.

passiv — RoT #91 25XP

Medstev seinev Zurnft

Einmal pro Runde kannst du
2 Erschépfung erleiden um
Fernkampf Priiffungen
um @ @ zu reduzieren.

Minimum bleibt einfach (§).

passiv — GCRB #81 25XP




