Talente - Mediziunann

Sammtber

Entferne I bei Prifungen
um Essen, Wasser oder
einen Unterschlupf zu finden.

Entsprechende Handlungen benétigen
nur die halbe Zeit (narrativ).

passiv - GCRB #73 s5XpP

Apothekern

Wenn ein Patient unter deiner Obhut
durch Ausruhen Wunden heilt,
werden +1 Wunden geheilt.

passiv — RoT #84 5XP

Kuwvzes Nickerchen

Am Ende einer Begegnung,
bevor du Erschopfung heilst:

Ist deine Erschépfung tiber
der Hiilfte deines Limits, heile
+2 zusitzliche Erschopfung.

passiv - GCRB #73 5XP

Bekannter Zouber

Definiere beim Kauf einen Zauberspruch
mit ausgesuchten Effekten.

Reduziere die Schwierigkeit fiir
diesen Zauberspruch um ¢

passiv — RoT #89 10XP

Y
Apotheker 2
Heilt +2 Wunden bei Behandlung.

passiv — RoT #84 10XP

Hellfer beschwénen

Du kannst den Beschworungs-Eftekt
"Freundlich gesinnt" hinzuftigen
ohne zusitzliche Schwierigkeit.

passiv — RoT #88 10XP

Meichtige Miixtuwren

Wenn du bei einer Alchemie Priifung
@ wiirfelst, wiirfle zusitzlich O .
Bei ®, wiirfle zusitzlich @.

@ und & zihlen auch wie gewohnt.

passiv — RoT #90 15XpP

Y
Apotheken 3
Heilt +3 Wunden bei Behandlung.

passiv — RoT #84 15XP

Hewvschaft dew Dimona

Du kannst den Angriffs-Effekt
"Aufschlagend" hinzufiigen

ohne zusitzliche Schwierigkeit.

Talent "Gunst der Fae”
nicht mebr auswiblbar.

Nebensache — RoT #88 15XP

Y
Apotheken 4

Heilt +4 Wunden bei Behandlung.

passiv — RoT #84 20XP

Team-Werk

Wenn du Gefihrten in naher Distanz hast,
erhalten du und deine nahen
Gefihrten [[] zu Kampf Priifungen.
Besitzt ein naher Gefihrte ebenfalls
"Team-Work", erhalten beide [C][].

passiv — RoT #91 20XP

Meistev seinern Zunft

Einmal pro Runde kannst du
2 Erschépfung erleiden um
Urzeitlich Priffungen
um @ @ zu reduzieren.

Minimum bleibt einfach (§).

passiv - GCRB #81 25XP

Y
Apothekeor 5

Heilt +5 Wunden bei Behandlung.

passiv — RoT #84 25XP

Feuer dev Begeisteuny

Wenn der Game-Master (DM)
einen Story-Punkt ausgibt,
erholst du 2 Erschopfung.

passiv — RoT #91 25XP




