Talente - Pestery

Apotheker

Wenn ein Patient unter deiner Obhut
durch Ausruhen Wunden heilt,
werden +1 Wunden geheilt.

passiv — RoT #84 s5XpP

Enengieschub
Wihle beim Kauf 1 Attribut aus.

Einmal pro Session kannst du
einen Story-Punkt ausgeben
um Erschpfung zu erholen

in Hohe des gewihlten Attributs.

Nebensache — RoT #88 5XP

Entschlossenfieds

Erhohe dein
Erschépfungs-Limit um 1.

(Spezies + Wille + 1)

passiv - GCRB #73 5XpP

Y

Y
Apotheken 2
Heilt +2 Wunden bei Behandlung.

passiv — RoT #84 10XP

Hammen con Ambald

Du kannst den Angriffs-Effekt
"Feurig" hinzuftigen
ohne zusitzliche Schwierigkeit.

Talent "Kilte des Einsamen”
nicht mebr auswiblbar.

Nebensache — RoT #88 10XP

Entschlossenheit 2

Erhohe dein
Erschépfungs-Limit um 2.

(Spezies + Wille + 2)

passiv - GCRB #73 10XP

Y
Apotheken 3
Heilt +3 Wunden bei Behandlung.

passiv — RoT #84 15XpP

Tm Namen dev Zitadelle

Einmal pro Runde kannst du
3 Erschopfung erleiden um
Schaden hinzuzuftigen
zu einem Nahkampf-Angriff
(¢n Hobe deiner Disziplin).

passiv — RoT #90 15XP

Gespenstenscleck

Beim Angriff gegen Untote wird
die kritische Trefferwertung (Criz)
deiner Waffe um 1 reduziert.

passiv — RoT #89 15XP

Y
Apotheker 4
Heilt +4 Wunden bei Behandlung.

passiv — RoT #84 20XP

Einmal pro Begegnung kannst du
einen Zauber als Mandver wirken.

Manover — RoT #91 20XP

Meistev seinern Zunft

Einmal pro Runde kannst du
2 Erschépfung erleiden um
Heilig Prifungen
um @ @ zu reduzieren.

Minimum bleibt einfach (§).

passiv - GCRB #81 25XP

Blut, leiss & Tidinen

Attribut Wille um 1 erhshen.

Jedes Attribut kann nur einmal
verbessert werden.

passiv - GCRB #81 25XP

Feuer dev Begeisteuny

Wenn der Game-Master (DM)
einen Story-Punkt ausgibt,
erholst du 2 Erschopfung.

passiv — RoT #91 25XP




